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CHI SIAMO?




DI COSA
PARLIAMO?

ACOS'E IL METAVERSO
A CHE COSA C'ENTRA DANTE CON IL METAVERSO?

AREALTA VIRTUALE E GEMELLO DIGITALEO N
AARTE E VIRTUALE: ESEMPI \
AUNO SGUARDO AL FUTURO N\
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DIGITAL TWIN
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V;hicle Digital Twin: when physical and digital models unite
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Industria 4.0, il ruolo dei DlgltalTwm u "
per Lle fabbriche intelligenti

Home » Industry 4.0

f in ¥

D =

Analizziamo | framework attualmente disponibili per la realizzazione di
architetture di Industria 4.0, concentrandoci in particolare sui CGSIUdetU —
Bigital Twin e proponendo un modello di riferimento ]
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. The Al companion

- who cares
“n Always here to listen and talk.
- p Always on your side. Join the millions
- growing with their Al friends now!

Create your Replika Log in
Hello, stranger!
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FILOSOFIA

[I. MITO DELLLA CAVERNA. la matrix
secondo Platone...

| “Mito della Caverna”, che costituisce uno dei punti chiave del pensiero di Platone, descrive degli
uomini incatenati in una caverna sotterranea. (matrix). Costretti a guardare solo davanti a sé. Sul fondo
della caverna si riflettono immagini di statuette che sporgono al di sopra di un muricciolo. Alle spalle dei
prigionieri e raffigurano tutti i generi di cose. Dietro si muovono, senza essere visti, i portatori delle statuette e
piu in la brilla un fuoco. Che rende possibile il proiettarsi delle immagini sul fondo. | prigionieri scambiano le
ombre per la sola realta esistente. Ma se uno di essi riuscisse a liberarsi dalle catene. Voltandosi si

accorgerebbe delle statuette e capirebbe che esse, e non le ombre, sono la realta.
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WALTER BENJAMIN

L’OPERA D’ARTE
NELL’EPOCA DELLA SUA
RIPRODUCIBILITA TECNICA

Con un saggio di Massimo Cacciari
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NFT: 69,3 milioni di dollari per l'opera
eple
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Un. collage di immagini € stato venduto all'asta per una cifra che ha sfiorato i 70 milioni: benvenuti nel

mondo_dei Non-Fungible Token.
? . © Beeple su YouTube
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Beeple (b. 1981)

EVERYDAYS: THE FIRST 5000 DAYS

Price Realised Estimate unknown
USD 69,346,250

null: 11 Mar 2021
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CULTURA

Venduta per oltre
27mila euro un’altra
scultura invisibile di
Salvatore Garau










